Protocollo 000 29/05/2026
ﬁgﬁ%%ﬁéﬁ% Cofinanziato = iy O lsnisdoro doll Chimuione
dall'Unione europea SRR ol Oifexit

AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027
CANDIDATURA N. 35490
ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione DON BOSCO

Codice meccanografico CTPS075008

Tipo istituto SCUOLA SEC. SECONDO GRADO NON STATALE
Indirizzo V.CIFALI 7

Provincia CATANIA

Comune CATANIA

CAP 95100

Telefono 0957243111

Email segreteria@salesianicibali.it
Sito web www.salesianicibali.it
Numero Alunni 453

Plessi CTPS075008

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

DocumeB@/Dit2026 fLindd digitalmente da GIOVANNI LO GRANDE ai sensi del D.Lgs 82/2005 s.m.i. e norme collegate


Protocollo 0000077/2026 del 29/05/2026


Oflendlere doll Hhirusione
e del © a"(!{'h‘ifr-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027
Istituto CTPS075008 - DON BOSCO
Codice candidatura 35490

Importo totale richiesto € 51.315,00

Num. Prot. Delibera Collegio 01/2025

docenti

Data Delibera Collegio docenti 30/09/2025

Num. Prot. Delibera Consiglio 02/2025

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 02/10/2025

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - Competenze da FuoriClasse € 51.315,00
TOTALE PROGETTI €51.315,00
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Attivita ricreative e ludiche
Competenza imprenditoriale

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Consapevolezza ed
espressione culturale

Educazione motoria; sport,
gioco didattico

Lingua madre

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Matematica, scienze e
tecnologie

Matematica, scienze e
tecnologie

PROGETTI E MODULI

29/05/2026 12:44

Titolo

Summer Camp
Idee di Valore

Creare per Comunicare

On stage

Play Volley

Scrittura nello Spazio

Magic Words

Piccoli Scienziati

Diamo i numeri!

Importo

€ 6.660,00
€ 5.295,00

€5.295,00

€5.295,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€5.295,00

€5.295,00

€ 6.060,00

€ 51.315,00
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Descrizione Il progetto intende ampliare e sostenere |'offerta formativa rivolta
agli studenti ed alle loro famiglie, valorizzando i periodi di
sospensione delle lezioni curricolari, mediante azioni specifiche
volte a:

- promuovere iniziative per gli apprendimenti, I'aggregazione,
l'inclusione e la socialita;

- contrastare la dispersione scolastica attraverso percorsi
esperienziali e di rafforzamento dell'autostima;

- potenziare le competenze di base e trasversali degli studenti ed i
loro talenti.

Si prevedono le seguenti WP:

- WP1: coordinamento, gestione e valutazione;

- WP2: comunicazione (informazione e promozione del progetto);
- WP3: realizzazione moduli offerta formativa.

Si intendono realizzare 9 moduli da 30 ore ciascuno, afferenti le
seguenti tipologie di intervento, considerando il periodo temporale
da Novembre 2026 a Luglio 2027.

1. Lingua madre: modulo “Scrittura nello Spazio”, per potenziare
le conoscenze in lingua italiana mediante un laboratorio di
scrittura creativa in cui fantasia e creativita possano esprimersi
curando, al contempo, la grammatica, il lessico e la correzione del
testo.

2. Consapevolezza ed espressione culturale: modulo “On Stage”,
attraverso la rappresentazione teatrale, i ragazzi impareranno a
riconoscere e accogliere le proprie emozioni, trasformando paure
e timidezza in energia da condividere sul palco, sviluppando
maggiore consapevolezza del proprio corpo e della voce.

3. Competenze imprenditoriali: modulo "Idee di Valore", per
avvicinare gli studenti del liceo al mondo dell'imprenditoria e della
creazione di valore partendo da semplici idee che possano
trasformarsi in aziende, cimentandosi in attivita che aumentino le
conoscenze di base in economia aziendale e marketing.

4. Competenza personale, sociale e capacita di imparare a
imparare: modulo "Creare per comunicare”, con |'obiettivo di
rendere gli studenti consapevoli della forza comunicativa delle
creazioni artistiche in tutte le forme mediante un’attivita
laboratoriale in cui scopriranno che un'opera d'arte nasce per dare
voce a un'idea, trasmettere un messaggio forte, emozionare e
generare un impatto su chi la guarda.

5. Educazione Motoria: modulo "Play Volley", per avviare gli
studenti alla pratica sportiva della pallavolo e di tutte le sue
varianti, permettendo a tutti di mettersi in gioco e superare la
dimensione puramente agonistica e valorizzando lo sport come

29/05/2026 12:44 5
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Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto
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strumento di inclusione, benessere psico-fisico e sociale.

6. Matematica, scienze e tecnologie: modulo “Diamo i numeri!”,
per accompagnare gli studenti nello studio della matematica e
della fisica mediante un approccio integrato che promuova
l'utilizzo di algebra, geometria e analisi come strumenti per
descrivere i fenomeni fisici che regolano il mondo che ci circonda,
aiutando i ragazzi a proseguire gli studi scientifici con maggiore
fiducia.

7. Matematica, scienze e tecnologie: modulo "Piccoli Scienziati" &
un percorso laboratoriale che intende appassionare gli studenti
della scuola primaria nello studio delle scienze naturali, tramite
una serie di attivita in cui possano diventare "piccoli scienziati" a
lavoro.

8. Lingua Straniera: modulo "Magic Words", per catapultare gli
studenti della scuola primaria in un mondo magico dove la
comprensione e l'utilizzo della lingua inglese serviranno per
entrare in relazione con creature leggendarie e superare sfide
avventurose potenziando le competenze di base in writing e
speaking.

9. Attivita ricreative e ludiche: modulo "Summer Camp", per offrire
ai ragazzi la possibilita di poter svolgere attivita ludico-ricreative
nel periodo di sospensione delle attivita didattiche estive, tramite
un camp estivo dove i ragazzi saranno coinvolti in laboratori
sportivi, laboratori creativi, giochi di squadre e tornei.

Tutte le attivita proposte saranno monitorate e valutate per
individuare criticita ed aree di miglioramento in modo da trovare
soluzioni alle eventuali problematiche emerse.

C64D26002430007
05/11/2026
31/12/2027
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
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MODULO

Competenza imprenditoriale
249978 - Idee di Valore

I modulo "Idee di Valore" , per gli studenti della scuola secondaria
di secondo grado, & un laboratorio che permettera agli alunni di
approcciarsi al mondo dell'imprenditoria e della creazione di
valore partendo da semplici idee che si trasformeranno in vere e
proprie aziende . Si partira da un'analisi economica del territorio di
riferimento per intercettare i bisogni; si proseguira con la
progettazione aziendale che permetta I'evoluzione di un’intuizione
in una vera e propria realta economica.; infine, si presentera la
propria azienda costituita nei suoi elementi essenziali.

Gli studenti potranno cimentarsi cosi in attivita che li restituiranno
competenze di base in economia aziendale e marketing tramite
I'analisi di case studies e la realizzazione di un compito di realta in
cooperative learning che li permettera di sperimentare in prima
persona cosa significhi essere un imprenditore; si analizzeranno
strategie e best practies per strutturare un business plan
essenziale, definire il target di riferimento e comprendere la
sostenibilita economica del progetto. La fase finale di
presentazione dell'azienda non concludera solo il percorso
iniziato, ma servira per presentare l'idea imprenditoriale alla
comunita scolastica mediante un evento aperto in cui verra
premiato il lavoro piu innovativo.

Obiettivi generali:

- individuare e valutare i bisogni del territorio di riferimento;

- riuscire a trasformare un'idea in una proposta concreta;

- esprimere il proprio spirito di iniziativa e la propria creativita in un
lavoro di gruppo.

Obiettivi specifici:

- conoscere gli elementi essenziali di economia aziendale e di
marketing;

- saper progettare un business plan partendo da un bisogno
economico;

- saper presentare la propria proposta in pubblico.

09/11/2026
31/05/2027

CTPS075008
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Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Idee di Valore

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

29/05/2026 12:44
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Tipo modulo
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Descrizione

Data inizio prevista
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MODULO

Lingua madre
249954 - Scrittura nello Spazio

Il modulo "Scrittura nello Spazio", per gli studenti della scuola
secondaria di primo grado, & stato pensato per potenziare le
competenze linguistiche attraverso un laboratorio di scrittura
creativa che, incentivando l'utilizzo della fantasia e della creativita,
permetta di consolidare la padronanza della lingua italiana. Gli
studenti saranno guidati nella creazione di testi originali,
imparando a dare forma alle proprie idee ma nel rispetto delle
regole grammaticali.; verranno proposti esercizi individuali e in
gruppo, e l'analisi di brevi testi letterari o clip di film per stimolare
l'immaginazione ed arricchire il bagaglio lessicale di ognuno di
loro. Si dara ampio spazio alla condivisione dei testi prodotti,
incoraggiando lo scambio tra pari e con l'insegnante riguardo la
grammatica, la sintassi ed il lessico; verranno, infatti, forniti
strumenti e strategie per riconoscere e correggere gli errori,
ampliare il vocabolario e costruire frasi chiare ed efficaci in grado
di descrivere nel miglior modo possibile quanto si vuole
comunicare. Ogni incontro sara dedicato a un aspetto specifico
della narrazione e della struttura testuale, valorizzando il
momento di condivisione dei testi prodotti all'interno della classe,
tramite un confronto tra pari in un clima di ascolto reciproco
guidato dai docenti.

Obiettivi generali:

- potenziare le competenze in lingua italiana, con particolare
riferimento alla grammatica, all'ortografia, ed al lessico;

- sviluppare la capacita di esprimere fantasia e creativita
attraverso la scrittura;

- saper collaborare con compagni e docenti nella realizzazione dei
lavori.

Obiettivi specifici:

- riconoscere e applicare le regole grammaticali e sintattiche nella
produzione di testi creativi;

- arricchire il proprio patrimonio lessicale e utilizzare un registro
linguistico appropriato al contesto;

- acquisire tecniche di auto-revisione e autocorrezione dei testi
per migliorare la qualita dei propri elaborati.

01/12/2026
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Data fine prevista 30/06/2027
Sede dove e previsto il modulo CT1M020004
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Scrittura nello Spazio

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

29/05/2026 12:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
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MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
252747 - Creare per Comunicare

Il modulo "Creare per comunicare”, per gli studenti della scuola
secondaria di secondo grado, € un percorso che intende guidare
gli alunni alla consapevolezza della forza comunicativa della
produzione artistica in tutte le sue forme. Attraverso un approccio
laboratoriale, i ragazzi scopriranno che un'opera d'arte, sia essa
un dipinto, una fotografia, un'illustrazione digitale o qualsiasi altra
forma ,nasce per dare voce a un'idea, trasmettere un messaggio
forte, emozionare e generare un impatto su chi la guarda.
Verranno proposte diverse tematiche sociali, ogni studente
rispondera con la propria creazione artistica che dovra essere in
grado di esprimere la propria idea e le proprie emozioni. Tutto cio
sara possibile mediante I'alternanza di lezioni teoriche che
aumentino e consolidino le conoscenze nelle varie tecniche e
forme comunicative, approfondendo, anche, come grandi artisti
del passato riescano a comunicare senza usare le parole.

Il percorso sara concluso da un momento di presentazione delle
opere realizzate e di confronto con i partecipanti al modulo ma
soprattutto con l'intera comunita scolastica: il laboratorio si
concludera, infatti, con I'organizzazione di un evento di
presentazione, offrendo I'opportunita di confrontarsi non solo
allinterno del gruppo, ma soprattutto con l'intera comunita
scolastica, rendendo gli studenti protagonisti attivi del proprio
messaggio.

Obiettivi Generali:

- migliorare le competenze comunicative;

- potenziare I'uso dei linguaggi per trasmettere messaggi
complessi attraverso la produzione artistica;

- sviluppare capacita di team-working;

- sviluppare intelligenza emotiva imparando a canalizzare le
proprie emozioni, i propri pensieri e la propria visione del mondo
all'interno del processo creativo;

Obiettivi Specifici:

- padroneggiare gli elementi essenziali di tecniche artistiche;

- padroneggiare gli elementi essenziali delle regole di
comunicazione;

- realizzare un prodotto in grado di trasmettere un messaggio.

09/11/2026

11



s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

Oflendlere doll Hhirusione
e del © a"(t‘f"ﬂifr-

Data fine prevista 31/05/2027
Sede dove e previsto il modulo CTPS075008
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Creare per Comunicare

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

29/05/2026 12:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
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MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
250016 - Play Volley

Il modulo "Play Volley", per gli studenti della scuola secondaria di
secondo grado, ha lo scopo di incentivare la pratica sportiva degli
alunni che non svolgono alcuna attivita e che, spesso, vivono le
ore curricolari di scienze motorie con disagio o senso di
inadeguatezza. Si utilizzera lo sport della pallavolo, tramite un
percorso graduale e inclusivo, con l'introduzione di varianti che
facilitano lo svolgimento del gioco (ad es. bloccare la palla prima
di rilanciarla o il sitting-volley) e che minimizzano l'eventuale
divario tra livelli eterogenei di partenza dei partecipanti.

Ogni incontro sara dedicato a un aspetto specifico del gioco e
della coordinazione: valorizzando i momenti di condivisione tra
pari, incoraggiando la collaborazione e il dialogo con l'insegnante,
cosi da costruire un clima di in cui tutti possano sentirsi sicuri di
se.

Le esercitazioni saranno occasione preziose per riflettere
sull'importanza del benessere psicofisico, della salute e della
socializzazione attraverso lo sport: uno strumento per superare le
proprie insicurezze, sperimentare in prima persona cosa significhi
appartenere ad una squadra e migliorare la qualita
dell'allenamento sportivo.

Obiettivi generali:

- migliorare la coordinazione motoria, la consapevolezza del
proprio corpo e la fiducia nelle proprie capacita fisiche attraverso il
gioco;

- valorizzando l'inclusione e il rispetto delle regole;

- superare il senso di inadeguatezza verso lo svolgimento di
attivita in cui non ci si sente a proprio agio.

Obiettivi specifici:

- conoscere i fondamentali della pallavolo e delle sue varianti;

- costruire relazioni positive tra pari mendiate le dinamiche di
gruppo;

- aumentare l'autostima e la voglia di mettersi in gioco.

09/11/2026
31/05/2027

CTPS075008

13
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Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Play Volley
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

29/05/2026 12:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista
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Numero destinatari
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MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
250037 - Piccoli Scienziati

Il modulo "Piccoli Scienziati", per gli studenti della scuola
primaria, & un percorso laboratoriale che intende appassionare i
bambini nello studio delle scienze naturali, tramite una serie di
attivita in cui possano diventare piccoli scienziati a lavoro. La cura
del setting di apprendimento giochera un ruolo fondamentale: ogni
bambina/o indossera il suo camice bianco e avra a disposizione la
propria postazione di lavoro, affinché venga meno la percezione
della routine scolastica, e sia incentivato il coinvolgimento
nell'attivita proposta.

Si inizia con un brainstorming guidato in cui i docenti pongono una
domanda o una curiosita, in questa fase i bambini sono
incoraggiati a formulare ipotesi e confrontarsi tramite i prerequisiti
che posseggono; segue poi I'esperimento laboratoriale in cui di
manipolano i materiali, si osservano le reazioni e si verificano
alcune ipotesi. Infine, l'incontro si chiude con la restituzione finale,
in cui gli alunni saranno esortati a descrivere sinteticamente
l'attivita svolta tramite I'utilizzo di linguaggio scientifico piu formale
rispetto ad espressioni informali o intuitive.

Obiettivi generali:

- aumentare il convogliamento nello studio di materie STEM;

- collaborare con compagni e docenti nella realizzazione di attivita
laboratoriali;

- esprimere la proprie curiosita e intuizioni in modo libero senza
paura del giudizio.

Obiettivi specifici:

- identificare e utilizzare il metodo scientifico (osservazione,
ipotesi, esperimento pratico, raccolta dati, conclusione);

- condurre, con l'accompagnamento dei docenti, piccoli
esperimenti;

- utilizzare termini scientifici per poter descrivere i fenomeni.

09/11/2026
14/05/2027
CT1E004001

15
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Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Piccoli Scienziati

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

29/05/2026 12:44

16



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E .‘
COMPETENZE

Cofinanziato
dall'Unione europea

Sllencilere dell Chiruione
edal O ;"(r‘c-ﬂ}'f

Tipo modulo
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Descrizione
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MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
249965 - Diamo i numeri!

Il modulo "Diamo i numeri!, per gli studenti della scuola
secondaria di secondo grado, intende accompagnare gli alunni
nello studio della matematica e della fisica, attraverso un
approccio incentrato sullo studio dei fenomeni che regolano
diversi aspetti della nostra vita quotidiana, cercando di superare la
tradizionale concezione che algebra, geometria e analisi siano
discipline fini a se stesse, verso la consapevolezza che essi siano
strumenti per leggere, interpretare e descrivere il mondo che ci
circonda. Da un lato, dunque, si svolgeranno attivita laboratoriali
che possano stimolare la curiosita ed il coinvolgimento dei
ragazzi, dall'altro si provera a potenziare o colmare eventuali
lacune che emergeranno nelle discipline in modo da avere un
effetto positivo sulle valutazioni curricolari degli insegnamenti.

Si puntera sulla costruzione di un approccio scientifico alla
risoluzione di problemi che possa anche eventualmente orientare
a studi universitari nel settore STEM.: ogni incontro sara dedicato
a un nucleo tematico e saranno proposti esperimenti o analisi di
fenomeni approfondendo i passaggi algebrici, interpretando
correttamente i risultati e comprendendo il significato fisico delle
grandezze in gioco con un ricaduta diretta e positiva sulle
valutazioni curricolari degli studenti nelle discipline.

Obiettivi generali:

- consolidare e potenziare le competenze matematiche di base,
con particolare attenzione al calcolo algebrico, all'analisi ed
all'utilizzo delle unita di misura;

- avvicinare gli studenti alle materie STEM tramite lo studio di
fenomeni fisici della realta;

- sviluppare competenze di team-working in ambito scientifico.
Obiettivi specifici:

- comprendere e applicare gli elementi essenziali di algebra,
geometria e analisi;

- riconoscere le relazioni tra grandezze fisiche e saperle
esprimere attraverso formule, grafici e rappresentazioni;

- acquisire gli strumenti del metodo scientifico per affrontare con
maggiore consapevolezza il percorso di studi.

09/11/2026
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Data fine prevista 31/05/2027
Sede dove e previsto il modulo CTPS075008
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Diamo i numeri!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

29/05/2026 12:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

29/05/2026 12:44

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
255690 - On stage

Il modulo "On Stage", per gli studenti della scuola secondaria di
primo e secondo grado, &€ un percorso interattivo, pratico e
coinvolgente, pensato per accompagnare gli alunni nel mondo
della rappresentazione teatrale. Il progetto si propone come uno
spazio in cui i ragazzi, attraverso la magia del palcoscenico,
potranno imparare a riconoscere, accogliere e gestire le proprie
emozioni. Trasformando l'ansia, le paure e la timidezza in energia
creativa da condividere sul palco, gli studenti saranno guidati
passo dopo passo nello sviluppo di una maggiore consapevolezza
del proprio corpo e della propria voce.

Ogni incontro sara dedicato a un aspetto specifico dell'arte
scenica e dell'espressione corporea, alternando spiegazioni
teoriche concise e pillole di tecnica teatrale a un'ampia e dinamica
parte pratica: verranno proposti esercizi individuali e di gruppo,
giochi di ruolo, improvvisazioni guidate e "sfide di recitazione".
Particolare attenzione sara riservata alla comunicazione non
verbale, alla dizione, all'intonazione e alla presenza scenica in
modo da arricchire: lo spettacolo finale sara il momento per
applicare le competenze apprese, sperimentare il valore del
gruppo e vivere I'emozione di presentare il proprio lavoro di fronte
a un pubblico.

Obiettivi generali:

- offrire un momento di svago e di aggregazione durante il quale
studenti e professori si mettono in gioco;

- imparare a sfruttare tutti gli strumenti espressivi a disposizione
per comunicare emozioni, pensieri e sentimenti;

- mettere in pratica i principi di rispetto e collaborazione all'interno
del gruppo.

Obiettivi specifici:

- identificare e utilizzare gli elementi dello spazio scenico, del
ritmo teatrale e della presenza del corpo sul palco;

- applicare tecniche di improvvisazione e di lettura del testo;

- sviluppare e interpretare personaggi definendone le
caratteristiche fisiche, I'uso della voce e il profilo psicologico
all'interno della storia.

09/11/2026
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Data fine prevista 31/05/2027
Sede dove e previsto il modulo CTPS075008
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
On stage

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

29/05/2026 12:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista
Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

29/05/2026 12:44

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
261916 - Magic Words

Il modulo "Magic Words", per gli studenti della scuola primaria,
intende catapultare gli studenti in un mondo magico dove la
comprensione e l'utilizzo della lingua inglese serviranno per
entrare in relazione con creature leggendarie e superare sfide
avventurose. In questo contesto, la comprensione e I'utilizzo delle
parole serviranno ai bambini come strumenti essenziali per
entrare in relazione con creature leggendarie, decifrare messaggi
segreti e superare sfide avventurose. Tutte le attivita saranno
organizzate in maniera ludica e laboratoriale, strutturando l'intero
percorso attorno alla creazione di una sorta di diario di viaggio
personale, un quaderno in cui ogni alunno potra raccontare,
disegnare e documentare la propria avventura: ogni incontro,
infatti, sara infatti dedicato all'esplorazione metodica di un piccolo
mondo magico. Gli studenti si cimenteranno in esercizi individuali
di scrittura, sfide di magia vocale per allenare la fonetica, duelli di
parole a squadre e canti animati in lingua straniera per riflettere
sull'uso della grammatica di base, delle strutture sintattiche e del
lessico.

Obiettivi generali:

- migliorare la pronuncia, 'ortografia, la chiarezza e la coerenza
nella produzione di brevi testi e dialoghi in lingua inglese;

- saper collaborare con gli altri studenti e con i docenti nel
percorso di apprendimento;

- esprimere le proprie emozioni e pensieri attraverso la lingua
straniera in modo spontaneo.

Obiettivi specifici:

- conoscere e utilizzare le strutture linguistiche essenziali per
descrivere personaggi e storie in lingua inglese;

- acquisire un vocabolario di termini da utilizzare in contesti
informali;

- potenziamento delle competenze di base in writing e speaking.

09/11/2026
13/06/2027
CT1E004001
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Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Magic Words
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

29/05/2026 12:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

29/05/2026 12:44

MODULO

Attivita ricreative e ludiche
264721 - Summer Camp

Il modulo "Summer Camp", per gli studenti della scuola
secondaria di primo grado, intende offrire ai ragazzi la possibilita
di poter svolgere attivita ludico-ricreative nel periodo di
sospensione delle attivita didattiche estive, evitando situazioni di
isolamento, sedentarieta e I'uso eccessivo di dispositivi digitali.
Si organizzera un camp estivo valorizzando i cortili e gli spazi
all'aperto, dove i ragazzi saranno coinvolti in laboratori sportivi,
laboratori creativi, giochi di squadre e tornei; il programma sara
strutturato per rispondere ai diversi interessi e attitudini dei
partecipanti in modo che ognuno possa trovare lo spazio in cui
esprimersi e sperimentarsi, nella consapevolezza che ogni
ragazzo € unico e porta con sé bisogni, esigenze e talenti
eterogenei.

Tutte le attivitd saranno strutturare in modo da permettere agli
studenti di mettersi in gioco valorizzando il lavoro in gruppo,il
rispetto delle regole e la sana competizione; inoltre, trovera
particolare rilievo il lavoro sulla relazione e la gestione delle
emozioni tramite laboratori creativi e attivita individuali, pensati
per aprire uno spazio di riflessione e di confronto in cui ogni
ragazzo possa esprimersi e dare forma alle proprie idee e
sentimenti.

Obiettivi generali:

- promuovere il benessere psicofisico degli studenti durante il
periodo di sospensione estiva delle attivita didattiche;

- valorizzare I'utilizzo degli spazi scolastici per attivita ludico-
ricreative;

- incentivare lo svolgimento di attivita che integrino la dimensione
motoria, creativa, relazionale degli studenti nel loro percorso di
crescita;

- sostenere le famiglie nel compito di gestire il tempo libero dei
figli durante il periodo estivo.

Obiettivi specifici:

- Incrementare la pratica i attivita motorie e sportive proposte in
forma ludica;

- sviluppare capacita di collaborare, comunicare, rispettare le
regole e gestire i conflitti;

- potenziare l'autostima e la fiducia in sé stessi degli studenti.

23
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Data inizio prevista 14/06/2027

Data fine prevista 26/06/2027

Sede dove € previsto il modulo CT1M020004

Numero destinatari 25

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Summer Camp

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di non aver inserito ulteriori candidature per scuole paritarie presenti nello stesso
plesso didattico

Dichiarazione scuola paritaria non commerciale
-Dichiarazione accettata caricando il file-Modello A_Anno 202526 PN.signed.pdf

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"
Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

29/05/2026 12:44 24
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Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Sl

29/05/2026 12:44
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